ALGORYTM KROK PO KROKU:
INSTRUKCJE DLA ROBOTA

Programowanie bez komputera

Cwiczenie z myslenia algorytmicznego: doktadne instrukcje, petle i warunki, bez
komputera.

Gtowkownia  do druku - A4



Algorytm krok po kroku: instrukcje dla robota

Programowanie bez komputera

Co to jest algorytm?

Algorytm to lista krokéw, ktére prowadza do wyniku, na przyktad przepis kulinarny.
Komputer robi doktadnie to, co mu kazemy, wiec kroki muszg by¢ jasne i w dobrej
kolejnosci.

Zadanie 1. Kanapka dla robota

Robot nie wie, co to chleb. Napisz instrukcje zrobienia kanapki z mastem w doktadnych
krokach (np. ,wez n6z", ,,otwdrz masto”). Zacznij od otwarcia lodéwki.

Kroki 1-5:

Kroki 6-10:

Zadanie 2. Petla

Zamiast pisac ,zrob krok, zréb krok, zréob krok, zréb krok”, mozna napisac¢ ,powtérz 4
razy: zréb krok”. To petla.

Zapisz za pomoca petli: narysuj kwadrat (4 boki, kazdy ma 5 kratek).

Zadanie 3. Warunek

Warunek to pytanie ,jesli... to...”. Na przyktad: jesli pada, to wez parasol, w przeciwnym
razie wez okulary przeciwstoneczne.

Napisz algorytm z warunkiem na wyjscie do szkoty rano.

Zadanie 4. Szukanie btedu

Algorytm mycia zebdéw: 1. Wycisnij paste na szczoteczke. 2. Szoruj zeby 2 minuty. 3. Wez
szczoteczke. 4. Wyptucz usta.

Ktory krok jest w ztym miejscu? Popraw kolejnos¢.
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Klucz odpowiedzi

Odpowiedzi i wskazowki dla rodzica lub nauczyciela.

Zadanie 1: otwérz lodéwke, weZz masto, potdz je na stole, wez chleb, potdéz kromke na
talerzu, wez néz, otwdrz masto, nabierz masto nozem, rozsmaruj na kromce, zamknij masto
i odt6z je do lodéwki. Zadanie 2: powtérz 4 razy: idZ 5 kratek, skre¢ w prawo. Zadanie

4: krok 3 (wezZ szczoteczke) musi by¢ przed krokiem 1.

Wskazdéwka

Dobry algorytm mozna wykona¢ bez zgadywania. Popros dziecko, by zagrato role robota i
wykonywato instrukcje dostownie.
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