CO TO JEST SZTUCZNA
INTELIGENCJA?

Wstep dla dzieci i rodzicow

Prosty wstep do tematu: czym jest Al, co potrafi i czego nie potrafi, z
¢wiczeniami i kluczem.
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Co to jest sztuczna inteligencja?

Wstep dla dzieci i rodzicow

Maszyny, ktdre ucza sie z przyktadow

Sztuczna inteligencja (Al) to programy komputerowe, ktére potrafig wykonywac zadania
wymagajgce rozumienia wzorcow: rozpoznajg obrazy, ttumacza teksty, odpowiadajg na
pytania albo podpowiadajg filmy. Nie mysla jak cztowiek. Uczg sie z bardzo wielu
przyktaddéw i na ich podstawie zgadujg najlepsza odpowiedz.

Zwykty program i program, ktory sie uczy

Zwykty program wykonuje doktadnie te polecenia, ktére napisat programista. Program
uczacy sie dostaje tysigce przyktadéw (na przyktad zdje¢ z podpisami ,kot” i ,pies”) i
sam szuka regut, ktére pozwalajg odréznic¢ jedno od drugiego.

Gdzie spotykasz Al?

e podpowiedzi stéw w telefonie i poprawianie literéwek

ttumacz, ktéry zamienia zdania z jednego jezyka na inny

filtr, ktéry chowa spam w skrzynce pocztowe;j
e nawigacja, ktéra wybiera najszybsza trase

e asystenci gtosowi i chatboty

Cwiczenie 1

Napisz wtasnymi stowami, czym rézni sie zwykty program od programu uczgcego sie.

Cwiczenie 2

Wymien trzy rzeczy w Twoim domu lub telefonie, ktére mogg uzywac Al. Skad wiesz?

Cwiczenie 3. Prawda czy fatsz?

1. Al zawsze moéwi prawde. PRAWDA FALSZ
2. Al uczy sie na przyktadach. PRAWDA FAtSZ
3. Program Al ma uczucia jak cztowiek. PRAWDA FALSZ
4. Al moze sie mylic. PRAWDA FALSZ
5. Kazdy program komputerowy to Al. PRAWDA FAtSZ
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Co to jest sztuczna inteligencja? (cd.)

Wstep dla dzieci i rodzicow

Cwiczenie 4
Co chciatbys, zeby Al robita za Ciebie, a czego nigdy nie powinna robic¢?
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Klucz odpowiedzi

Odpowiedzi i wskazowki dla rodzica lub nauczyciela.

Odpowiedzi do ¢wiczenia 3

1. Fatsz. Al moze sie myli¢ i podawac nieprawdziwe informacje. 2. Prawda. 3. Fatsz. Al
nie ma uczuc¢ ani swiadomosci. 4. Prawda. 5. Fatsz. Wiekszo$¢ programéw dziata wedtug z

géry napisanych regut i nie uczy sie.
Wskazowka

Przy ¢wiczeniach 1, 2 i 4 liczy sie to, czy dziecko potrafi wyjasni¢ swoje zdanie.
Zachec do rozmowy: skad wiemy, ze program czegos sie ,,nauczyt”?
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