DOBRE | ZtE DANE: DLACZEGO /
SIE MYLI?

Zadania o stronniczosci danych

Cwiczenia o tym, jak btedne lub niepetne dane ucza maszyne ztych wnioskéw.
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Dobre i zte dane: dlaczego Al sie myli?

Zadania o stronniczosci danych

Maszyna zna tylko to, co zobaczyta

Program uczy sie wytgcznie na danych, ktére dostanie. Jesli dane sg niepetne lub btedne,
wnioski tez beda zte. Dlatego tworcy Al bardzo uwazajg na to, co trafia do ,,nauki”.

Historia 1

Program uczyt sie rozpoznawac psy na zdjeciach. Wszystkie zdjecia pséw zrobiono na
trawie, a zdjecia kotow w domu.

Jak moze pomyli¢ sie ten program, gdy zobaczy kota na trawie?

Historia 2

Aplikacja miata podpowiadad, w co ubrac sie na pogode, ale uczyta sie tylko na danych z
lata.

Co podpowie w styczniu? Jakich danych brakuje?

Historia 3

W zbiorze zdje¢ ,lekarz” prawie wszyscy to mezczyzni, a ,pielegniarka” to prawie same
kobiety.

Jaki btedny wniosek moze wyciggng¢ program? Czy tak jest naprawde?

Zadanie projektowe
Jakie zdjecia powinien zobaczy¢ program, zeby dobrze rozpoznawac jabtka? Wymien piec
réoznych sytuacji.

Jak sprawdzisz, czy zbiér danych jest uczciwy?
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Klucz odpowiedzi

Odpowiedzi i wskazowki dla rodzica lub nauczyciela.

Historia 1: program modgtby uznad, ze trawa oznacza psa i btednie nazwad kota na trawie
psem. Historia 2: w styczniu podpowie letnie ubrania, bo nie zna zimy; brakuje danych z
innych por roku. Historia 3: wniosek, ze zawdd zalezy od ptci, jest nieprawdziwy. Takie
uprzedzenia w danych nazywamy stronniczoscia (ang. bias). Zadanie projektowe: jabtka
zielone, czerwone, w koszu, na drzewie, pokrojone, z robakiem; w réznym Swietle.

Wskazdéwka

Wazne stowa: dane, przyktady, stronniczos¢. Zapytaj dziecko, kto ponosi
odpowiedzialnos¢, gdy program sie pomyli: cztowiek, ktéry przygotowat dane.
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