StOWNIK POJEC Al

25 pojec do dopasowania

Potacz pojecie z wyjasnieniem. Klucz na kohcu.

Gtowkownia  do druku - A4



Stownik Al: dopasuj pojecie

Wopisz litere wyjasnienia obok numeru pojecia.

1. algorytm A. wynik nauki programu, ktéry podejmuje decyzje

2. dane B. urzadzenie, ktére mierzy swiat, np. temperature

3. model C. program zbudowany z wielu potgczonych prostych
jednostek

4. uczenie maszynowe D. powtarzanie tych samych krokow

5. sie¢ neuronowa - E. maszyna wykonujgca zadania wedtug programu

6. prompt F. pytanie 'jesli... to..." w programie

7. chatbot G. wykonywanie zadanh bez udziatu cztowieka

8. bias (stronniczos¢) H. przyktady do nauki programu

9. deepfake l. informacje pozwalajace rozpoznad cztowieka

10. robot JA.‘Izmys’Iona, ale wygladajaca na prawdziwg odpowiedz
11. czujnik K. program, z ktérym mozna rozmawiac

12. kod L. uczenie programu na przyktadach

13. petla M. program reagujacy na polecenia gtosowe
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Stownik Al, czesc¢ 2

Pojecia 14-25.
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warunek

btad w programie

rozpoznawahie obrazéw

ttumacz maszynowy

asystent gtosowy

dane osobowe

prywatnos¢

bit

klasyfikacja

zbidr treningowy

halucynacja

automatyzacja

A. najmniejsza jednostka informacji: 0 lub 1

B. przypisywanie rzeczy do grup

C. program reagujacy na polecenia gtosowe

D. nieprawidtowe dziatanie programu

E. przyktady do nauki programu

F. pytanie 'jesdli... to..." w programie

G. zmyslona, ale wygladajaca na prawdziwag odpowiedz

Al

H. wykonywanie zadan bez udziatu cztowieka

I. znajdowanie rzeczy na zdjeciu

J. prawo do ochrony swoich danych

K. informacje pozwalajace rozpoznac cztowieka

L. program ttumaczacy teksty
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Klucz odpowiedzi

Pojecie = wyjasnienie.
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. algorytm: lista krokéw prowadzgca do wyniku

. dane: informacje, na ktérych uczy sie program

. model: wynik nauki programu, ktéry podejmuje decyzje

. uczenie maszynowe: uczenie programu na przyktadach

. sie¢ neuronowa: program zbudowany z wielu potgczonych prostych jednostek
. prompt: polecenie wpisane do Al

. chatbot: program, z ktérym mozna rozmawiac

bias (stronniczos¢): btad wynikajacy z nieréwnych danych
deepfake: fatszywe nagranie stworzone przez Al

. robot: maszyna wykonujgca zadania wedtug programu
czujnik: urzadzenie, ktére mierzy swiat, np. temperature
kod: zapis poleceh dla komputera

petla: powtarzanie tych samych krokéw

warunek: pytanie 'jesli... to...' w programie

btgd w programie: nieprawidtowe dziatanie programu
rozpoznawanie obrazéw: znajdowanie rzeczy na zdjeciu
ttumacz maszynowy: program ttumaczacy teksty

asystent gtosowy: program reagujgcy na polecenia gtosowe
dane osobowe: informacje pozwalajgce rozpoznad cztowieka
prywatnos¢: prawo do ochrony swoich danych

bit: najmniejsza jednostka informacji: 0 lub 1

klasyfikacja: przypisywanie rzeczy do grup

zbiér treningowy: przyktady do nauki programu
halucynacja: zmyslona, ale wygladajaca na prawdziwg odpowiedz Al

automatyzacja: wykonywanie zadah bez udziatu cztowieka
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