ZAPROGRAMU) ROBOTA

Zestaw 16

Zapisz strzatkami droge robota do celu. Szes¢ plansz od tatwej do trudnej. Klucz
na koncu.

Gtowkownia  do druku - A4



Zaprogramuj robota

Robot (R) idzie o jedng kratke: T | « —. Omin czarne pola i dojdz do celu (C). Zapisz kroki.
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Klucz odpowiedzi

Przyktadowe najkrotsze drogi (mozliwe sa tez inne réwnie dobre).
Plansza 1 (8 krokéw): 4 L { » 5> | -
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