
ZAPROGRAMUJ ROBOTA
Zestaw 4
Zapisz strzałkami drogę robota do celu. Sześć plansz od łatwej do trudnej. Klucz
na końcu.
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Zaprogramuj robota
Robot (R) idzie o jedną kratkę: ↑ ↓ ← →. Omiń czarne pola i dojdź do celu (C). Zapisz kroki.
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Klucz odpowiedzi
Przykładowe najkrótsze drogi (możliwe są też inne równie dobre).

Plansza 1 (8 kroków): ↓ ↓ ↓ ↓ → → → →

Plansza 2 (8 kroków): ↓ ↓ → ↓ → ↓ → →

Plansza 3 (10 kroków): ↓ ↓ → ↓ ↓ ↓ → → → →

Plansza 4 (10 kroków): ↓ ↓ ↓ → ↓ → → → → ↓

Plansza 5 (12 kroków): ↓ ↓ ↓ ↓ → ↓ ↓ → → → → →

Plansza 6 (12 kroków): → → ↓ → → → → ↓ ↓ ↓ ↓ ↓

Główkownia · glowkowniadruk.pl


