
RYSUJ WEDŁUG KODU
Kodowanie bez komputera · 6 ukrytych kształtów

Zacznij od czerwonej kropki i rysuj linię według strzałek: → 3 znaczy „trzy kratki w prawo”.

Co się ukryło? Klucz na końcu.

Główkownia · do druku · A4 · glowkowniadruk.pl

https://glowkowniadruk.pl/


Rysuj według kodu – 1 Start: czerwona kropka
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Zadanie 1. Kod: → 4 ↓ 4 ← 4 ↑ 4

Zadanie 2. Kod: → 2 ↓ 2 → 2 ↓ 2 → 2 ↓ 2 ← 6 ↑ 6

https://glowkowniadruk.pl/


Rysuj według kodu – 2 Start: czerwona kropka
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Zadanie 3. Kod: ↓ 6 → 4 ↑ 2 ← 2 ↑ 4 ← 2

Zadanie 4. Kod: → 6 ↓ 2 ← 2 ↓ 4 ← 2 ↑ 4 ← 2 ↑ 2

https://glowkowniadruk.pl/


Rysuj według kodu – 3 Start: czerwona kropka
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Zadanie 5. Kod: → 2 ↓ 2 → 2 ↓ 2 ← 2 ↓ 2 ← 2 ↑ 2 ← 2

↑ 2 → 2 ↑ 2

Zadanie 6. Kod: → 1 ↓ 1 → 1 ↑ 1 → 1 ↓ 1 → 1 ↑ 1 → 1

↓ 5 ← 5 ↑ 5

https://glowkowniadruk.pl/


Klucz odpowiedzi Ukryte kształty
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1. Kwadrat 2. Schody

3. Litera L 4. Litera T

5. Krzyż 6. Zamek

https://glowkowniadruk.pl/

