KODOWANIE STRZALKAMI

Robot i bateria - 8 plansz - od 6 lat

Zaprogramuj robota! Zapisz strzatkami droge do baterii, omijajac drzewa.

Liczba okienek to najkrétsza droga. Klucz na koncu.

Gtéwkownia - do druku - A4 - glowkowniadruk.pl


https://glowkowniadruk.pl/

Zaprogramuj robota - 1 Zapisz droge strzafkami

Robot porusza sie o jedno pole: » w prawo, « w lewo, T w gére, ! w dét. Nie moze wchodzi¢ na
drzewa. Wpisz strzatki do okienek - po jednej w kazdym.
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Zaprogramuj robota - 2 Zapisz droge strzafkami
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Zaprogramuj robota - 3 Zapisz droge strzafkami
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Zaprogramuj robota - 4 Zapisz droge strzafkami
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KI UCZ Od pOWiedZi Jedna z najkrétszych drég

Plansza 1 Plansza 2 Plansza 3 Plansza 4
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Inna droga o tej samej dtugosci tez jest dobra - sprawdz jg, przesuwajac palec po planszy.
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