POZIOM: SUPER TRUDNY

Kodowanie z petlami -
poziom super trudny

Petle, petle w petlach i szukanie btedow

Y ©=

6 plansz 7 x 7: wykonaj program z petlg i wskaz pole A-D

4 zadania: znajdzZ btad, napisz program, policz kroki

Dla dzieci 9-12 lat — przygotowanie do Scratcha

Petne rozwigzania z narysowang drogg

glowkowniadruk.pl - Gtowkownia Druk



Kodowanie z petlami — poziom super trudny  Ga5d
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Kodowanie z petlami — poziom super trudny 5D
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Robot dojdzie do pola: ____ Robot dojdzie do pola: ____

Zadania programisty

° Robot ma dojs$¢ od S do domku: start w lewym gérnym rogu planszy 5 x 5, domek w prawym
dolnym. Program: POWTORZ 4 x [ - | | ]. Co jest nie tak? Popraw go.

o Napisz najkrétszy program z petla, ktory narysuje kwadrat o boku 3 kratek i wréci do startu

(zaczynamy w lewym gornym rogu kwadratu).

° Ile krokéw wykona robot w programie POWTORZ 3 x [POWTORZ 4 x [=] 1 ]?

@ Program POWTORZ 5 x [ = T « | ] — gdzie skoriczy robot?
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Rozwiazania — kodowanie z petlami - Kucz
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7. Robot wyjdzie poza plansze: 4 x 2 = 8 krokdw w ddt, a plansza ma tylko 4 kroki w dét.
Poprawnie: POWTORZ 4 x [= { ].

8.Np.3- 31 3«31, czyli POWTORZ 3 x [ - ], POWTORZ 3 x [ { ], POWTORZ 3 x [« ],
POWTORZ 3 x [ T]. Program ma 12 krokdéw.

9. 15 krokow: w $rodku 4 + 1 = 5 krokdw, powtdrzone 3 razy.

10. Na polu startu — kazde powtdrzenie to mate kétko po kwadracie 1 x 1, ktére wraca do poczatku.
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