
K O D O W A N I E  B E Z  K O M P U T E R A

Zapisz trasę strzałkami

Napisz program dla robota

6 plansz z narysowaną trasą

Zapisz drogę od pola S do celu za pomocą strzałek ← → ↑ ↓

Liczba kratek = liczba kroków

Dla dzieci 6–9 lat · klucz z kodem

glowkowniadruk.pl · Główkownia Druk



Kodowanie: zapisz trasę strzałkami 6–9 lat

Robot idzie po czerwonej linii od pola S do obrazka. Wpisz do kratek strzałki: ← → ↑ ↓.

Jedna kratka = jeden krok.
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Kodowanie: zapisz trasę strzałkami 6–9 lat
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Dla ambitnych: zapisz te same trasy krócej, np. zamiast → → → napisz 3→. Tak programiści skracają kod!
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Odpowiedzi – zapisz trasę klucz

1. ↓ ↓ ↓ → → → →

krócej: 3↓ 4→

2. ↑ ↑ ↑ ← ← ← ↓ ↓

krócej: 3↑ 3← 2↓

3. ← ↓ ← ↓ → ↓ ↓ ← ↑

krócej: ← ↓ ← ↓ → 2↓ ← ↑

4. ← ← ← ↑ ↑ ← ↑ → → →

krócej: 3← 2↑ ← ↑ 3→

5. ← ← ← ↑ ← ← ↑ → → → →

krócej: 3← ↑ 2← ↑ 4→

6. ↑ → ↓ ↓ ↓ ↓ ↓ ← ← ← ← ↑

krócej: ↑ → 5↓ 4← ↑
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