
Oś liczbowa do 20
Skaczemy po osi

Oś liczbowa pomaga zobaczyć, co dzieje się w dodawaniu (skoki w prawo) i odejmowaniu
(skoki w lewo).

16 działań, klucz z narysowanymi skokami na końcu pliku.

Główkownia · do druku · A4 · glowkowniadruk.pl

https://glowkowniadruk.pl/


Oś liczbowa do 20 – 1 klasa 1

Główkownia · Dodawanie i odejmowanie · glowkowniadruk.pl 2

Zaznacz na osi pierwszą liczbę, narysuj skoki o tyle, ile mówi działanie, i wpisz wynik.
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Oś liczbowa do 20 – 2 klasa 1

Główkownia · Dodawanie i odejmowanie · glowkowniadruk.pl 3

Zaznacz na osi pierwszą liczbę, narysuj skoki o tyle, ile mówi działanie, i wpisz wynik.
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Klucz: Oś liczbowa do 20 – 1

Główkownia · Dodawanie i odejmowanie · glowkowniadruk.pl 4

Zaznacz na osi pierwszą liczbę, narysuj skoki o tyle, ile mówi działanie, i wpisz wynik.
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Klucz: Oś liczbowa do 20 – 2

Główkownia · Dodawanie i odejmowanie · glowkowniadruk.pl 5

Zaznacz na osi pierwszą liczbę, narysuj skoki o tyle, ile mówi działanie, i wpisz wynik.
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