
SZLACZKI Z JEŻEM
Grafomotoryka: kolce, ścieżki i gra w kości

Kolce jeża po śladzie, 6 rzędów szlaczków, ścieżki od jeża do kopca z liści, jabłka, miseczki i
domku oraz gra „Rzuć kostką i dorysuj kolce”.

Dla przedszkolaków i pierwszoklasistów – ćwiczą rękę przed nauką pisania.

Główkownia Druk · do druku · A4 · glowkowniadruk.pl

https://glowkowniadruk.pl/


Kolce po śladzie Poprowadź kredkę po kropkach
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Obrysuj kolce jeży po przerywanej linii – od lewej do prawej, bez odrywania kredki. Potem
pokoloruj jeże.

https://glowkowniadruk.pl/


Szlaczki z jeżem Najpierw po śladzie, potem samodzielnie
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Kolce jeża

Małe kolce jeżyka

Pagórki

Miseczki z wodą

Zwinięte kulki

Kolce jeża jeszcze raz – sam / sama!

https://glowkowniadruk.pl/


Ścieżki jeża Prowadź linię po śladzie
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Pomóż jeżowi dojść do celu. Prowadź kredkę po przerywanej linii, nie wychodząc poza nią.

kopiec z liści

jabłko

miseczka z wodą

domek dla jeża

https://glowkowniadruk.pl/


Gra: rzuć kostką i dorysuj kolce 2–4 graczy, kostka do gry
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Rzucaj po kolei kostką i dorysuj swojemu jeżowi tyle kolców, ile oczek wypadło. Wygrywa
ten, kto pierwszy narysuje 20 kolców. Pamiętaj: kolce rysujemy jak szlaczek – kreska w
górę i w dół!

1 kolec 2 kolca 3 kolca 4 kolca 5 kolców 6 kolców

Gracz 1: ______________

Kolce: ______ / 20

Gracz 2: ______________

Kolce: ______ / 20

Gracz 3: ______________

Kolce: ______ / 20

Gracz 4: ______________

Kolce: ______ / 20

https://glowkowniadruk.pl/

